


РАЗДЕЛ 2. ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ТЕХНИКИ И ВЫЧИСЛИ-
ТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕССОВ 

 

Тема 5. АРИФМЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРА 
Системы счисления. Классификация систем счисления. Перевод чисел из 

одной системы счисления в другую.  
Арифметические операции над числами в компьютере. Арифметика с ал-

гебраическими числами. Двоичные кода и операции с двоичными кодами.  
Представление чисел с фиксированной точкой. Представление чисел с 

плавающей точкой. Представление данных в памяти компьютера. 
 

Тема 6. ЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРА 
Основные понятия алгебры логики. Таблицы истинности. Понятие логиче-

ской функции.  
Элементы булевой алгебры. Нормальные формы. Логические базисы. Ло-

гические схемы. 
 
 

Тема 7. СХЕМОТЕХНИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРА 
Элементы компьютера (логические элементы, триггеры). Узлы вычисли-

тельных комплексов (комбинационные и накапливающие узлы).  
Устройства компьютера. Процессор. Запоминающие устройства. 
Открытая архитектура компьютера. 
 

РАЗДЕЛ 3. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О ПРОГРАММНОМ ОБЕСПЕЧЕНИИ 
 

Тема 8. ПРИНЦИП ПРОГРАММНОГО УПРАВЛЕНИЯ 
Принцип программного управления.  
Автоматическое выполнение команд программы. 
Процессы сборки и компиляции программ. 
 

Тема 9. СТАДИИ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 
Разработка программного обеспечения как многошаговый процесс.  
Этапы постановки и решения задачи на компьютере. Цели и задачи каждой 

стадии разработки программного обеспечения. 
Перечень документов, разрабатываемых на каждой стадии проектирова-

ния.  
 

Тема 10. СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
История создания и развития систем программирования. Классификация 

систем программирования. Назначение и состав системы программирования.  
Основные понятия языка программирования. Классификация языков про-

граммирования. 
Состав интегрированных программных сред. Структура программного моду-

ля. 
 

РАЗДЕЛ 4. ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
 



Тема 11. ОСНОВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
ВЫСОКОГО УРОВНЯ 

Основные понятия языка. Структура программного модуля. 
Лексемы языка: алфавит, константы, зарезервированные слова. Типы лек-

сем. Операторы, идентификаторы, комментарии. Операции и их приоритет. Вы-
ражения.  

Основные операторы. Присваивание. Условный оператор, оператор выбо-
ра. 

Операторы организации циклов. Организация блоков операторов. Основ-
ные возможности организации ввода/вывода.  

Стандартные подпрограммы и структура простейшей программы.  
 

Тема 12. ТИПЫ ДАННЫХ 
Понятие типа данных. Классификация типов данных.  
Базовые типы данных. Константы и переменные. 
Совместимость типов. 
 

Тема 13. СЛОЖНЫЕ ТИПЫ ДАННЫХ 
Массивы: определение, описание, размещение в памяти, использование. 

Работа с массивами.  
Символьные переменные и строки. Особенности представления строк. Ор-

ганизация, размещение в памяти, подпрограммы обработки строк и символов.  
Множества: определение, размещение в памяти, операции, процедуры и 

функции над множествами. 
Структурные типы данных с именованием элементов. Организация, раз-

мещение.  
 

Тема 14. ДИНАМИЧЕСКИЕ СТРУКТУРЫ ДАННЫХ 
Указатели. Динамические структуры данных: назначение, виды, организа-

ция. Стандартные способы резервирования и освобождения памяти. Динамиче-
ские массивы. 

Списковые структуры. Классификация списковых структур. Стеки, очере-
ди, односвязные и двухсвязные линейные списки, кольца. Основные операции со 
стеком и с очередью. 

Линейный упорядоченный список (словарь). Реализации основных опера-
ций со списком. 

 

Тема 15. ПОДПРОГРАММЫ И БИБЛИОТЕКИ 
Модульность в программировании. Понятие и структура подпрограммы. 

Описание подпрограмм на языке программирования высокого уровня.  
Виды параметров подпрограмм, локальные и глобальные переменные. Ор-

ганизация вызова подпрограмм, особенности их использования.  
Рекурсия. Рекуррентные выражения. Рекурсия прямая и косвенная. 
Организация библиотек. Понятие модуля. Стандартные библиотечные мо-

дули и модули пользователя. Структура модуля пользователя. 
 

Тема 16. РАБОТА С ФАЙЛАМИ 



Виды файлов по способу обработки. Описание. Подпрограммы работы с 
файлами различного вида.  

Нетипизированные файлы, их назначение и использование. Основные 
подпрограммы обработки текстовых файлов. 

 

РАЗДЕЛ 5. ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВА-
НИЕ 

 

Тема 17. БАЗОВЫЕ ПОНЯТИЯ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЙ 
ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Класс, экземпляр класса, его свойства. Способы описания. 
Основные свойства ООП: инкапсуляция, полиморфизм, наследование. 
 

Тема 18. ОПИСАНИЕ КЛАССА 
Описание класса. Присваивание экземпляров класса. Уровни инкапсуля-

ции. Реализация методов. Ссылка на экземпляр класса. Создание и удаление эк-
земпляра класса. Вызов родительских методов. 

 

Тема 19. ТИПЫ МЕТОДОВ. ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ И РАЗРУШЕНИЕ 
Типы методов: статические, виртуальные, динамические, абстрактные, пе-

регружаемые.  
Инициализация и разрушение объекта. Конструкторы и деструкторы. 
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